
#1 - DRŽ!
První cvičení bude zaměřeno na hru s formou - vytvoření sochařských objektů a jejich digitalizaci.

Úkolem je vybrat objekt, který je typicky používaný pro ruční ovládání domu. Příkladem jsou kliky, madla, 
držadla, atd. V první části cvičení budou tyto objekty analizovány a sochařsky vymodelovány na základě 
individuální ergonomie studenta. V druhé části budou tyto modely přeneseny do digitálního modelu, který 
bude dále použit pro CNC výrobu a topologickou optimalizaci. 

Výstup:

Část A:
- fotografie modelu
- fyzický model 1:1

Část B:
- digitální model
- výkresy, diagramy, rendery
- CNC vyrobený model 1:1
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