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#1 - DRZ!
Prvni cviceni bude zaméreno na hru s formou - vytvoreni socharskych objektl a jejich digitalizaci.

Ukolem je vybrat objekt, ktery je typicky pouzivany pro ruéni ovladani domu. Pfikladem jsou kliky, madla,
drzadla, atd. V prvni ¢asti cviceni budou tyto objekty analizovany a socharsky vymodelovany na zakladé
individualni ergonomie studenta. V druhé ¢asti budou tyto modely pfeneseny do digitalniho modelu, ktery

bude dale pouiit pro CNC vyrobu a topologickou optimalizaci.
Vystup:

Cast A:
- fotografie modelu

- fyzicky model 1:1

Cast B:
- digitalni model
- vykresy, diagramy, rendery

- CNC vyrobeny model 1:1
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